CHƯƠNG TRÌNH MÔN HỌC

Tên môn học: TT. LẬP TRÌNH HƯỚNG ĐỐI TƯỢNG
Mã môn học: DDT134
Thời gian thực hiện môn học: 60 giờ; (Lý thuyết: ... giờ; Thực hành, thí nghiệm, thảo luận, bài tập: 60 giờ; Kiểm tra: .... giờ)
I. Vị trí, tính chất của môn học:
- Vị trí: Đây là môn học chuyên môn ngành, trước khi học module này sinh viên phải học xong môn học Điện tử cơ bản; học song song cùng với môn Vi xử lý, TT. Vi xử lý.
- Tính chất: Là môn học bắt buộc, môn học nền tảng để thực hiện các Đồ án.
II. Mục tiêu môn học:
· Kiến thức: 
-  Viết được các chương trình cơ bản của kít Arduino
-  Viết được các chương trình ứng dụng trong điện tử công nghiệp
· Kỹ năng:
Lập trình  điều khiển Led đơn,  điều khiển Led 7 đoạn, điều khiển Led ma trận, LCD,  điều khiển động cơ, nhận tín hiệu từ các cảm biến, điều khiển xa, giao tiếp sử dụng I2C&SPI.
· Năng lực tự chủ và trách nhiệm:
	Có khả năng làm việc độc lập hoặc tổ chức làm việc theo nhóm.
III. Nội dung môn học:
1. Nội dung tổng quát và phân bổ thời gian:
	Số TT
	Tên các bài trong môn học
	Thời gian (giờ)

	
	
	Tổng
số
	Lý thuyết
	Thực hành / thực tập/ thí nghiệm/ bài tập/ thảo luận
	Kiểm
tra

	








	Bài 1: Máy tính nhúng Raspberry Pi
   1.1  Cấu tạo máy tính nhúng Raspberry Pi
   1.2  Cài đặt hệ điều hành
   1.3  Các lệnh của hệ điều hành Linux thường dùng trên Raspberry Pi
Bài 2: Ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng Python  (1)
   2.1 Cài đặt chương trình
   2.2 Viết chương trình đầu tiên
   2.3 Ghi chú và giải thích
   2.4 Các phép tính toán
   2.5 Biến số và cách đặt tên
   2.6 Chuỗi ký tự
   2.7 Xuất dữ liệu
   2.8 Nhập dữ liệu
Bài 3: Ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng Python (2)
   3.1 Cấu trúc điều kiện
   3.2 Cấu trúc vòng lặp 
Bài 4: Ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng Python (3)
   4.1 Hàm
   4.2 Danh sách liệt kê - List
Bài 5: Ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng Python (4)
   5.1 Tuple
   5.2 Dictionary
   5.3 Module
Bài 6: Ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng Python (5)
   6.1 Class
   6.2 Object
   6.3 File
   6.4 Directory
   6.5 Module os
Bài 7: Ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng Python (7)
   7.1 File JSON
   7.2 File XML 
Bài 8: Giao tiếp thiết bị qua GPIO của Raspberry Pi
Bài 9: Bài tập tổng hợp 1
Bài 10: Bài tập tổng hợp 2
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	Tổng cộng
	60
	
	60
	


2. Nội dung chi tiết:
Bài 1: Máy tính nhúng Raspberry Pi 
   1.1  Cấu tạo máy tính nhúng Raspberry Pi
   1.2  Cài đặt hệ điều hành
   1.3  Các lệnh của hệ điều hành Linux thường dùng trên Raspberry Pi
Bài 2: Ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng Python  (1)
   2.1 Cài đặt chương trình
   2.2 Viết chương trình đầu tiên
   2.3 Ghi chú và giải thích
   2.4 Các phép tính toán
   2.5 Biến số và cách đặt tên
   2.6 Chuỗi ký tự
   2.7 Xuất dữ liệu
   2.8 Nhập dữ liệu
Bài 3: Ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng Python (2)
   3.1 Cấu trúc điều kiện
   3.1.1 If…
   3.1.2 If… elif… else…
   3.2 Cấu trúc vòng lặp 
   3.2.1 For… in…
   3.2.2 While …
Bài 4: Ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng Python (3)
	   4.1 Hàm
   4.1.1 Khai báo hàm
   4.1.2 Truyền thông số
   4.1.3 Giá trị trả về
   4.2 Danh sách liệt kê - List
   4.2.1 Kiểm tra sự tồn tại của phần tử
   4.2.2 Trích xuất danh sách con
   4.2.3 Xóa phần tử 
   4.2.4 Nối 2 danh sách
   4.2.5 Thêm phần tử
   4.2.6 Lấy phần tử cuối danh sách
   4.2.7 Tìm 1 giá trị trong danh sách
   4.2.8 Sắp xếp danh sách
Bài 5: Ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng Python (4)
   5.1 Tuple
   5.2 Dictionary
   5.2.1 Thêm phần tử
   5.2.2 Các hàm thông dụng
   5.3 Module
   5.3.1 Các loại module
   5.3.2 Load module
   5.3.3 Danh sách thuộc tính và phương thức của module
   5.3.4 Khai báo và sử dụng module
   5.3.5 Đóng gói module
Bài 6: Ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng Python (5)
   6.1 Class
   6.2 Object
   6.3 File
   6.3.1 Mở file
   6.3.2 Đọc nội dung file
   6.3.3 Ghi nội dung file
   6.3.4 Đóng file
   6.3.5 Đổi tên file
   6.3.6 Xóa file
   6.4 Directory
   6.4.1 Tạo thư mục
   6.4.2 Xóa thư mục
   6.4.3 Đọc nội dung thư mục
   6.5 Module os
Bài 7: Ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng Python (7)
 	  7.1 File JSON
   7.1.1 Load file từ internet
   7.1.2 Parsing JSON data
   7.1.3 Encoding JSON data
   7.2 File XML 
   7.2.1 Cài đặt
   7.2.2 Parsing XML
   7.2.3 Parsing HTML
Bài 8: Giao tiếp thiết bị qua GPIO của Raspberry Pi
Bài 9: Bài tập tổng hợp 1
Bài 10: Bài tập tổng hợp 2
IV. Điều kiện thực hiện môn học:
1. Phòng học chuyên môn hóa/nhà xưởng: Phòng học thực hành đủ điều kiện thực tập
2. Trang thiết bị máy móc: Bộ TH Lập trình hướng đối tượng, bộ TH vi xử lý, máy Vi tính có cài đặt sẵn phần mềm.
3. Học liệu, dụng cụ, nguyên vật liệu: Máy tính nhúng Raspberry Pi, dây cáp, các loại cảm biến và thiết bị chấp hành
4. Các điều kiện khác:
V. Nội dung và phương pháp, đánh giá: 
1. Nội dung:
- Kiến thức:80%
- Kỹ năng:10%
- Năng lực tự chủ và trách nhiệm:10%
2. Phương pháp: Áp dụng hình thức kiểm tra thực hành từng bài
VI. Hướng dẫn thực hiện môn học:
1. Phạm vi áp dụng môn học: 
2. Hướng dẫn về phương pháp giảng dạy, học tập môn học:
- Đối với giáo viên, giảng viên: Nhiệt tình, đủ kiến thức giảng dạy, kinh nghiệm
- Đối với người học: Có tin thần học tập, tham khảo TL, nhiệt tình thực tập
       3. Những trọng tâm cần chú ý: 
	- Cài đặt máy tính nhúng Raspberry Pi
	- Ngôn ngữ lập trình Python
	- Viết chương trình giao tiếp thiết bị qua GPIO của Raspberry Pi
4. Tài liệu tham khảo:
· Sách, giáo trình chính
[1]. Giáo trình Thực tập Lập trình hướng đối tượng, Khoa Điện-Điện Tử CĐ Lý Tự Trọng TP.HCM, 2019
· Tài liệu tham khảo
[bookmark: _GoBack][1] Võ Duy Tuấn – Python rất là cơ bản - ebook
[2] T.R. Padmanabhan – Programming with Python - Springer - 2016.
[3] Zed A. Shaw – Learn Python the hard way – Addison Wesley – 2014
[4] Rob Miles – Begin to Code with	Python – Microsoft - 2018
[5] Donald J. Norris - Beginning Artificial Intelligence with the Raspberry Pi - 
APress – 2017
[6] Website http://mlab.vn 
5. Ghi chú và giải thích (nếu có):























